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Bewerken Afbeeking Effecten Lagen Selecteren Beakd Venster Heb 


Fotobewerking: deel 3 


Spelen met lagen 


Steeds vaker zie je getrukeerde foto's opduiken. Van Nonkel Fons die voor de Eifeltoren 


staat of van tante Truus die in een raft de kolkende Colorado-rivier afdaalt. Jij weet echter 


dat ze nog nooit een voet buiten Erps-Kwerps hebben gezet. Hier is met andere woorden 


gefoefeld. Dat foefelen gaan we in deze aflevering van naderbij bekijken. 


van onze cursus fotobewer- 

king hebben we voornamelijk 
de algemene beeldkwaliteit van 
digitale foto's onder handen 
genomen. We hebben de kleu- 
ren wat frisser gemaakt, de 
beelden verscherpt en de con- 
trasten verhoogd. We hebben 
intussen dus een beeld dat fris 


| n de eerste twee afleveringen 


Wasda? Een laag? 


Voor we aan de slag kunnen gaan, moeten we even het principe 
van lagen uitleggen. Als wij naar foto’s kijken, dan zien we een 
tweedimensionaal vlak met allemaal gekleurde puntjes. Welnu, 
een digitale foto kan je best bekijken als een stapeltje van verschil- 
lende lagen die elk bijvoorbeeld een bepaald onderdeel van het beeld 
weergeven. Het leuke is natuurlijk dat je die lagen kan ontrafelen 
en afzonderlijk kan bewerken. Althans dat is de theorie. Als we 
foto’s van onze digitale camera willen bewerken met lagen, dan 
moeten we het oorspronkelijke 
beeld omschrijven als de achter- 
grond. En op die achtergrond kun- 


PDAs Sk - 9 Nome soepel) 


Uitzoomen Là 

er nen we zelf andere lagen leggen. 
KA Je denkt hierbij best aan vellen van 

aen transparant papier waarop we op 
Eras bepaalde plaatsen kleuren hebben 
Kn aangebracht. Zo kunnen we meer- 
Kd dere lagen op elkaar leggen en het 
den hele hoopje op de achtergrondlaag 


(je originele foto dus) zetten. Een 
belangrijk verschil tussen de ach- 
tergrondlaag en de zogenaamde 
standaardlagen die we kunnen toe- 
voegen, is de mate van transpa- 
rantie. Een achtergrondlaag is namelijk niet transparant of anders 
gezegd, ondoorzichtig. Een standaardlaag kunnen we naar wens 
(gedeeltelijk) doorzichtig of transparant maken. Dit verschil in trans- 
parantie zie je ook duidelijk in het dialoogvenster Lagen. Kies in 
het menu BeEsTAND even voor Nieuw en klik op Nieuw BEELD. In 


Zet ín het menu Beeld een vink- 
je voor Lagen en je krijgt een 
venster te zien waarin de ach- 
tergrondlaag én de standaard- 
lagen zijn weergegeven. 
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en leuk oogt. Heb je niet het 
geluk dat je onderwerpen in- 
teressant zijn, dan kan je fo- 
to’s ook trukeren. Vooral het 
plaatsen van objecten in land- 
schappen waar ze helemaal niet 
verwacht worden, kan grappige 
effecten opleveren. Dergelijk 
knip en plakwerk kan je uitvoe- 
ren met behulp van lagen. 


Deze cursus fotobewerking is gemaakt met 
het pakket Foto- en beeldbewerking van 
Easy Computing. Dat is vlot verkrijgbaar in 
de handel, goedkoop (€ 39,95) én verge- 
lijkbaar met een hele reeks andere grafische 
programma’s. Je kan met andere woorden 
ook volgen met de meeste andere grafische 
programma’s. Voorwaarde voor deze af- 
levering is wel dat die programma’s het 
gebruik van lagen ondersteunen. 


euwe afbeelding 
het dialoogvenster Afmetingen 
[soo A 
NIEUWE AFBEELDING ie [Pre 5] | Annderen | 
kan je de afmetingen Hoogte [40 en 
ep | 
van het beeld opge- Resolutie [3500 A [Pisels/inch r] 
ven, maar ook de ach- 
ä Achtergrond 
tergrond. Laat die _ 
u hd 
even op WIT staan en 
druk op OK. In het Achtergrondkleur 
_ se Transnarant 
dialoogvenster Lagen gen achtergrond kan wit zijn, maar niet 
zie je een wit vier- transparant. 
kantje staan bij Ach- 


tergrond. Als je klikt 
op de knop NIEUWE 


: hd 
Laag (links onderaan, 4 
methetkruisjeophet À s 
witblad)danwordter ®| ate 
eentransparantelaag 3: Rm | 

à 

toegevoegd, herken- 5 B 
baar aan het dam- „ 


bordpatroon. 

Als we nu nogmaals 
een nieuw bestand 
aanmaken en kiezen voor TRANSPARANT bij ACHTERGROND dan mer- 
ken we dat er een beeld wordt aangemaakt zonder achtergrond. 
Het onderdeel dat verschijnt in het dialoogvenster Lagen is een 
doorzichtige laag. Je mag beide beelden gerust sluiten. Hiermee 
hebben we gewoon het verschil tussen een achtergrondlaag en een 
standaardlaag geïllustreerd. 


Ziehier een beeld zonder achtergrond: het is 
een transparante laag. 


Lagen bewerken 


Wat kan je zoal doen met die lagen? Dat illustreren we met een 
aantal eenvoudige voorbeelden. We beginnen met het openen 
van een beeld via het menu BESTAND, OPENEN. We krijgen wat ex- 
tra informatie over de beeldgrootte én een voorbeeld in postze- 


tel neden leen mn 
Josusuwe poets) 


Hep 


In het dialoogvenster Open krijgen we 
basisinformatie over het beeld én meteen 
ook een voorbeeldje in postzegelformaat. 


Lagen 
Lagen] Paden | Naviaator | 


[Nernaal | Transp:| 100 w % 
Achtergrond 


Laag weergevenjverbergen 


Een laag zichtbaar maken of ver- 
bergen doe je met een klik op de 
knop met het oog. 


zoutvlaktesop 
Detand bewerken Afboelâng fectan Login selecteren Beeld venen 
DEES Re DAS: P 
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Ir oto- & beeldbewerking 


EE 


RATP RN ws OT CBP tt 


Even wat kribbelen met het pen- 
seel. Gelukkig is het enkel op een 
laag te zien en blijft de achter- 
grond ongewijzigd. 


[7 Voorbeeld tonen 

Breede %5 
frousdakte Spp Openen | Hooghe s25 
[aaegatschebesanden 5] Armenen | Okee 


gelformaat als we een 
vinkje hebben staan 
voor VOORBEELD TONEN. 
Drukken we op Ope- 
NEN dan krijgen we het 
beeld te zien én ver- 
schijnt er in het dia- 
loogvenster Lagen een 
item, ACHTERGROND. 
Net als bij de aanpas- 
singslagen (die we 
reeds besproken heb- 
ben in het eerste deel 
van deze cursus, zie 
Clickx 39) kunnen we 
zo’n laag WEERGEVEN /VERBER- 
GEN door een klik op de knop 
met het oog. Klikken we on- 
deraan op de knop met het 
kruisteken op een wit blad, dan 
krijgen we een nieuwe laag. Je 
kan ook rechtsklikken op AcH- 
TERGROND en kiezen voor NIEU- 
WE LAAG. In beide gevallen kan 
je ze meteen een naam geven, 
bijvoorbeeld TesTLaagr. Druk 
op OK en laat de waarden voor 
Overvloeimodus en Transpa- 
rantie even voor wat ze zijn. 
Omdat er geen kleuren of pixels 
in onze nieuwe laag zijn opge- 
nomen, verandert er helemaal 
niks aan ons beeld. Klik je met 
de muiswijzer op het PENSEEL 
(penseelvormig icoon met 
oranje en blauwe kleur) en ga 
je met dat penseel vervolgens 
strepen trekken op je beeld, dan 
zal je ook in het venster Lagen 
die strepen zien verschijnen. 
Op de TestLaag 1 welteverstaan. 
Je oorspronkelijke achtergrond 
blijft dus ongewijzigd. Je kan 
de laag gerust verwijderen door 
te klikken op het rode kruisje 
helemaal rechts onderaan het 
dialoogvenster Lagen. 


Open nu een tweede 
beeld en maak in dat 
beeld een selectie met 
bijvoorbeeld het mag- 
netisch selectiegereed- 
schap (zie het onder- 
deel Selecteren in ons 
tweede deel van deze 
cursus, Clickx Magazi- 
ne 40). Is de selectie 
klaar, dan kiezen we in 
het menu BEWERKEN 
voor KOPIËREN. Nu 
keren we terug naar 
ons oorspronkelijk 
beeld (in ons geval de 
zoutvlakte) en kiezen 
we in het menu Be- 
WERKEN voor PLAKKEN, 
ALS NIEUWE LAAG. En 
voilà, onze ober is ge- 
arriveerd in de zout- 
vlakte. Als we klikken 
op de knop VERPLAAT- 
SINGSGEREEDSCHAP (vier 
pijltjes in een vier- 
kantje, links boven- 
aan), dan kunnen we 
die ober mooi in het 
midden van het beeld 
positioneren. Als je 
laag geselecteerd is, 
kan je ook een hele 
reeks andere bewer- 
kingen maken, bij- 
voorbeeld ROTEREN in 
het menu AFBEELDING. 
Onderaan bij TOEPAs- 
SEN OP zet je een bolle- 
tje voor LAAG. Zet dan 
nog een bolletje voor 
180’ en je ober staat 
meteen op zijn kop. 


Pixel: Samentrekking van Picture Element, ook wel beeldpunt genoemd. 
Een pixel is de kleinste eenheid van een digitale illustratie. Elke pixel heeft 
meestal zijn eigen coördinaten voor plaats, helderheid en kleur. 


lroto- & beeldbewerking - ober.Spp 
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Selecteer een beeldonderdeel en kopieer 
het. De selectie kan je straks als nieuwe laag 
in een beeld integreren. 
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Bestand | Bewerken Afbeelding Effecten Lagen Selecteren Beeld Venster Help 
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De bewerkingen die je doet in een actieve 
laag krijg je ook te zien in het dialoogven- 
ster Lagen, zij het in miniformaat. 


CLICKX MAGAZINE 41 - 20 MEI 2003 


UI 
ON 


POET ZELE 
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Transparantie en overvloeimodus 


Onze ober staat nog steeds in de woestijn. Laten we de transpa- 
rantie van de man (of de laag) even onder de loep nemen. Die is 
standaard ingesteld op ro0o% (zie rechts bovenaan in het venster 
| Lagen). Dat is een beetje verwarrend, want 
de laag is nu allesbehalve transparant. Klik 
op het neerwaarts gerichte pijltje, rechts van 


Normaal Yv] Transp.: | 2 sx 


3: 
ize Tl 


ml Achtergrond 
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het cijfer roo. Je krijgt een schuifbalk te zien 
waarin je het driehoekje kan verschuiven naar 
links. Doe dat tot het cijfer 33 is bereikt. Je zal 
merken dat de ober nu meer weg 
heeft van een fata morgana! Hetzelf- 
de effect krijg je natuurlijk als je het 
cijfer 33 had getypt in het venster. Typ 


hire ide „je hier een o dan is de ober verdwe- 
Pe ne yp de nen, of toch niet. Hij is er nog steeds, 


maar dan onzichtbaar of helemaal 
transparant. De mogelijkheden bij 
Overvloeimodus zijn iets talrijker en vooral moeilijker te 
begrijpen. Een overvloeimodus kan je omschrijven als de 
manier waarop de kleuren van verschillende pixels wor- 
den samengevoegd. Met verschillende pixels bedoelen we 
hier de pixels van de achtergrond én die van de bovenlig- 


waarde voor trans- 
parantie in. 


venste laag vervangen door pixels van de onderliggende laag (of 
lagen). Naarmate de transparantie van de bovenste laag hoger is, 
worden er ook meer pixels vervangen door pixels uit de onder- 
liggende laag. 

e VERMENIGVULDIGEN: combinatie van de bovenste en onderste 
kleur voor elke pixel. Het resultaat is een steeds donkerder beeld. 
e RASTER: de omgekeerde waarde van de bovenste kleur wordt ge- 
combineerd met de omgekeerde waarde van de onderste kleur. 
Het resultaat is een lichter beeld. 


gende lagen. Klinkt allemaal vaag, maar alsje aan hetex- De ober op 33, 66 en 100%. 


perimenteren gaat, wordt een en 
ander wel duidelijk. En om je ex- 
perimenten wat te kaderen, ge- 
ven we je enkele voorbeelden van 
verschillende overvloeimodi en 
hun effecten: 

e NORMAAL: bij deze standaard- 
modus wordt de overvloei gere- 
geld door de transparantie. Zet 
je die op roo% dan vloeien de 
kleuren niet door elkaar en ligt 
de standaardlaag volledig over 
de achtergrond. 
e VERSPREIDEN: hierbij worden overvloeimodi 
willekeurige pixels van de bo- Normaal... 


Opslaan als… 


… verspreiden, … 


Niet alle grafische software kan over- 
weg met lagen. Als je een beeld in 
Foto- en beeldbewerking hebt aan- 
gepast dan wordt dat standaard op- 
geslagen als een zogenaamd spp-be- 
stand. Dat kan je niet openen in een 
programma als MS Paint of een an- 
der grafisch programma. Simpelweg 
komt het erop neer dat een pro- 
gramma als Foto- en beeldbewerking 
heel wat extra informatie opslaat in 
zo’n bestand en andere program- 
ma's weten daar niet onmiddellijk 
raad mee. Wat je moet doen als je de 
beelden ook in een ander program- 
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ma wil gebruiken? Simpel: exporte- 
ren! Je vindt die functie in het menu 
BESTAND. Je krijgt een ruime keuze 
aan bestandsformaten. Meer nog, je 
kan de exportfunctie helemaal naar 
je hand zetten (druk op OPTIMALISE- 
REN). Om beelden voor te bereiden 
op webgebruik bijvoorbeeld. Han- 
dig! Het exporteren van beelden doe 
je best als je helemaal klaar bent met 
het bewerken van de beelden. Bij het 
exporteren worden namelijk alle la- 
gen tot één samengevoegd. Achter- 
af nog een laag veranderen kan dus 
niet meer… 


… vermenigvuldigen,… _… raster,… enz. 
Opslaan in: | 9 ABC foto v] Ee ek Er 
Bestandsnaam: feber Opslaan 
Opslaan als type: GIF (gif) r] Annuleren 
GIF (“gif 


T Afbeelding opspit EN 


Als je foto's ook in andere programma's wil gebruiken, 
dan kan je ze exporteren. Doe dat aan het einde van 
je bewerkingsproces. 


Een laagje meer 
of minder 


Totnogtoe hebben we steeds met twee lagen ge- 
werkt: de achtergrondlaag en één bijkomende stan- 
daardlaag. Het is echter perfect mogelijk om meer- 
dere standaardlagen toe te voegen aan een achter- 
grondlaag. We zouden de ober bijvoorbeeld meer- 
maals kunnen plakken als nieuwe laag. Met het ver- 
plaatsingsgereedschap zijn ze zo in een rijtje ge- 
plaatst. Omdat een nieuwe laag steeds bovenop een 
onderliggende laag komt te staan, bedekt die nieu- 
we ober ook de ober die erachter staat. We gaan er 
van uit dat je de Overvloeimodus NORMAAL hebt ge- 
selecteerd en roo % hebt ingevuld bij Transparant. 
We kunnen de volgorde van de lagen simpelweg 
veranderen door ze aan te klikken in het venster La- 
gen én ze te verslepen naar een andere plaats. We 
verslepen bijvoorbeeld Laag 1 helemaal naar boven, 
dus achter Laag 4. Daardoor komt onze eerste ober 
weer helemaal op de voorgrond te staan en bedekt 
die de achterliggende obers of lagen. 


Lagen 
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Let op het verschil in volgorde van de lagen. 


VOLGENDE KEER IN DE 
DOE HET ZELF RUBRIEK: 


e De perfecte foto in 60 minuten 
e Bekijk je foto’s op tv 
» Een volledige cursus videobewerking 


met Pinnacle 

e Plaats videobeelden op het web 

» En nog veel meer om je te amuseren 
met foto & video 


jj zoutvlakte obers.Spp @ 100% lo xf 


Speciale effecten 


Wellicht heb je al nieuwsgierig gekeken naar de knop met 
de bliksem, rechts onderaan het venster Lagen. Klik er maar 
op, het opent een dialoogvenster LAAGEFFECTEN. In de lin- 
kerhelft van dat dialoogvenster staan een aantal effecten op- 
gesomd, rechts zie je de parameters voor die effecten staan. 
Zet bijvoorbeeld een vinkje in het hokje voor SLAGSCHADUW. 
Je ziet meteen een ietwat flauwe schaduw verschijnen aan 
de randen van onze ober. Tenminste als er een vinkje staat 
bij AUTOMATISCH. Ook hier kunnen we een overvloeimodus 
selecteren, bijvoorbeeld NORMAAL. De Transparantie bepaalt 
de mate van doorzichtigheid van de schaduwrand. Versleep 
je bij VERVAGEN de driehoek naar rechts, dan maak je de scha- 
duwrand waziger. Verhoog je de waarde bij AFSTAND dan 
komt de schaduw verder te liggen van het object dat de scha- 
duw creëert. De INTENSITEIT bepaalt de mate waarop de scha- 
duw zichtbaar wordt. De KrEumr spreekt voor zich. Probeer 
maar eens een gele kleur uit! De Hoek ten slotte bepaalt de 
stand van de zon (of het lichtpunt), als je er van uit gaat dat 
de schaduw daardoor gecreëerd wordt. 

Op dezelfde manier kan je het effect SCHADUW BINNEN in- 
stellen. Zoals de naam al doet vermoeden, voegt dit effect een 
schaduwrandje toe aan de binnenkant van de randen van het 
object. GLOED BUITEN voegt een gloed toe aan de buitenrand, 
GLOED BINNEN doet hetzelfde binnen de randen van het ob- 
ject. Met het effect SCHUINE KANT EN RELIËF kan je bepaalde 
lichtinvallen nabootsen. VULKLEUR voegt een bepaalde kleur- 
toon toe aan de pixels van het object. Stel je gelijktijdig de 
waarde voor transparantie in op roo, dan wordt uiteraard de 
volledige laag ingekleurd met die kleur. Om te begrijpen hoe 
3D-effecten werken, is enig inzicht in het gebruik van map- 
pen nodig. Dat zou ons hier te ver leiden. Niets houdt je ech- 
ter tegen wat te experimenten. Met deze leuke effecten en 
schaduwen kan je je ongetwijfeld al een heel tijdje bezig- 
houden. Veel plezier! 

— Jo Verluyten — 
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Met een slagschaduw kan je niet alleen een zwarte rand maken. 
Een gele gloed behoort ook tot de mogelijkheden. 
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